SZKOLNY KONKURS
INFORMATYCZNY

MIKOtAJKOWA INFORMATYKA”

w

REGULAMIN KONKURSU

USTALENIA PODSTAWOWE

1. Konkurs organizowany jest przez nauczyciela informatyki i matematyki.
2. Konkurs polega na samodzielnym rozwigzywaniu zadan dotyczgcych informatyki.
3. Nie trzeba zgtaszac uczestnictwa.

CELE KONKURSU

1. Ujawnianie i rozwijanie talentéw informatycznych.

2. Wyszukiwanie uczniow o wybitnych zdolnosciach informatycznych.
3. Ksztattowanie umiejetnosci samodzielnego zdobywania wiedzy.

4. Podniesienie poziomu ksztatcenia informatycznego.

PRZEBIEG KONKURSU:

Konkurs przeznaczony jest dla ucznidw klas | =VIII naszej szkoty.

1. Uczniowie mogg wzig¢ udziat w konkursie w dniach od 06 grudnia do 11 grudnia 2020 .
2. Konkurs przeprowadzony zostanie w trzech grupach wiekowych:

e klasy I-Ill (praca w Paint)

e klasy IV-VI (praca w Paint)

e klasy VII-VIII (test online)



KLASY [-VI

3. Zadaniem ucznia jest samodzielne przygotowanie kartki — POSTAC SWIETEGO MIKOtAJA z
wykorzystaniem programu Paint lub Paint3D.

Rozmiar kartki: 1300x600 pikseli (szerokos¢ 1300 pikseli, wysoko$é 600 pikseli). Kartke nalezy
zapisa¢ w dwoch formatach: jpg oraz png. Nazwa pliku powinna mie¢ postac:
imie_nazwisko_klasa.

4. Wszystkie elementy kartki muszg by¢ wykonane w programie Paint, nie moga byc
kopiowane z innych zrodet.

5. Na kartce wykonanej w Il grupie wiekowej (klasy IV-VI) powinien dodatkowo znajdowac sie
list do Sw. Mikotaj (posta¢ Mikotaja + lista zyczen)

6. Gotowe prace nalezy wysyta¢ do 11.12.2020 r. poprzez aplikacje TEAMS do pani Anety Jary
na prywatny czat (symbol ponizej)
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KLASY VII = VIl

Link do testu bedzie dostepny na ZESPOtACH INFORMATYKA KLASA VIIi VIII w aplikacji TEAMS
08 grudnia 2020 r. w czasie zaje¢ informatycznych. Bedzie on zawierat 25 pytan z zagadnien
dotyczacych tresci informatycznych.

ZASADY OCENIANIA

1. Oceny prac dokonujg organizatorzy konkursu oraz nauczyciele uczacy w naszej szkole w
gtosowaniu z wykorzystaniem aplikacji TEAMS.
2. Ocenie bedzie podlegac:

e wykorzystanie jak najwiekszej liczby narzedzi programu Paint,
e samodzielnos¢ wykonania kartki,

e starannosc¢ wykonania,

e oryginalnosg,

e stopien trudnosci wykonania

e poprawnos¢ wykonania testu.

3. Laureaci konkursu (I, Il, Ill miejsce w kazdej kategorii wiekowej) otrzymajag dyplomy (plik
przestany w formie elektronicznej na Teams) oraz dodatkowg ocene z informatyki.

mgr Aneta Jary — nauczyciel informatyki

mgr Matgorzata Morawska-Przyszlak — nauczyciel matematyki



